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บทคัดย่อ 
งานวิจัยเร่ือง การออกแบบไพ่ทาโรต์จากเทพฮินดูในบริบทความเชื่อของคนไทยด้วยรูปแบบการ์ตูนจิบิ มีวัตถุประสงค์

เพื่อศึกษาความหมายและบทบาทของเทพฮินดูที่ปรากฏในบริบทสังคมไทย น าผลการศึกษาที่ได้มาเป็นแนวทางในการ
สร้างสรรค์ผลงานออกแบบที่มีความร่วมสมัยด้วยรูปแบบการ์ตูนจิบิ แต่ยังคงสะท้อนบริบทความเชื่อของคนไทย 

วิธีการด าเนินงานเร่ิมจากการศึกษาข้อมูลด้านประวัติของเทพ ความเชื่อ และสัญลักษณ์ที่ปรากฏ จากนั้นได้วิเคราะห์
ข้อมูลน าประเด็นส าคัญที่สามารถ่ายทอดให้สื่อความหมายของเนื้อหาได้ตรงตามลักษณะตัวละคร เพ่ือพัฒนาแบบร่างและจัด
วางองค์ประกอบให้สมบูรณ์ ซึ ่งเป็นผลงานเทคนิคจิตรกรรมดิจิทัล โดยให้ความส าคัญกับรูปแบบ สี รายละเอียดที่มี
ความสัมพันธ์กับตัวละคร และยังคงมีความสอดคล้องกับความเชื่อในแบบของคนไทย ผ่านตัวละครรูปแบบจิบไิปวางบนไพ่ทา
โรต์ที่คัดเลือกเป็นจ านวน 15 ใบ 

ผลการวิจัยพบว่า การน าเนื้อหาและสัญลักษณ์มาถ่ายทอดในรูปแบบการ์ตูนจิบิให้มีความร่วมสมัย ท าให้การสื่อ
ความหมายมีความน่าสนใจและเข้าใจง่ายมากขึ้น โดยยังคงมีความสอดคล้องกับเช่ือดั้งเดิมจากรายละเอียดขององค์ประกอบ
ที่น ามาแสดงออก ทั้งนี้จากการประเมินความพึงพอใจของผู้ชมจ านวน 113 คน พบว่าส่วนใหญ่มีความพึงพอใจในระดับมาก
ที่สุด (4.57) โดยเห็นว่าผลงานออกแบบมีความเหมาะสมทั้งทางด้านความหมาย รูปแบบ และความสวยงาม 

ค ำหลัก: การออกแบบไพ่ทาโรต์, เทพฮินดู, การ์ตูนจิบิ 

Abstract 
This research, titled “Chibi Tarot Card Design Based on Hindu Gods within the Context of Thai 

Beliefs,” aims to study the meanings and roles of Hindu deities as they appear in Thai social contexts, and 
to apply these findings as a guideline for creating contemporary design works in a chibi style, while still 
reflecting the context of Thai beliefs. 

The research process began with a study of the historical background, beliefs, and symbolic 
representations of the deities. The data were then analyzed to identify key aspects that could be 
conveyed in order to communicate the intended meanings of the content in accordance with each 
character. These were further developed into sketches and compositions. The final works were created 
using digital painting techniques, with particular emphasis on form, color, and details that relate to each 
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character, while maintaining consistency with Thai belief systems. The chibi-style characters were then 
applied to a selected set of 15 tarot cards. 

The results of the study revealed that presenting content and symbolism through a chibi style 
enhances a sense of contemporaneity, making the communication of meaning more engaging and easier 
to understand, while still preserving consistency with traditional beliefs through the details of the visual 
elements. Furthermore, the evaluation of 113 viewers indicated that most participants expressed the 
highest level of satisfaction (mean = 4.57), and perceived the design works as appropriate in terms of 
meaning, form, and aesthetic quality. 
Keywords: Tarot card design, Hindu deities, chibi style 

1. บทน า
ความเชื่อเกี่ยวกับเทพฮินดูเป็นสิ่งที่อยู่ร่วมกับ

สังคมไทยมาอย่างยาวนาน แม้ว่าคนไทยส่วนมากจะนับ
ถือพุทธศาสนาแต่ปฏิเสธไม่ได้ว่าในพรามหณ์-ฮินดูกลับมี
บทบาทและปรากฏตัวเกี่ยวกับความเชื่ออย่างกลมกลืน 
ไม่ว่าจะเป็นพิธีกรรมส าคัญระดับประเทศ อาทิ พิธีแรกนา
ขวัญ พิธีบรมราชาภิเษก ในส่วนของคนทั่วไปก็เช่นกัน 
อาทิ พิธีตั้งศาลพระภูมิ หรือการกราบไหว้เทพต่าง ๆ เช่น 
พระพิฆเนศเทพแห่งปัญญา พระแม่ล ักษมีเทพแห่ง
ความส าเร็จ ความมั่งคั ่ง [1] โดย วิโรจ นาคชาตรี ได้
อธิบายเกี่ยวกับ คติความเชื่อพราหมณ์-ฮินดู ไว้ความว่า 
เป็นสิ่งที่แทรกซึมอยู่ในมโนคติโดยเชื ่อว่าเทพจะมีพลัง
อ านาจดลบันดาลให้กับผู้ที่เลื่อมใส ศรัทธา โดยมาจาก
การขอพร บนบาน ซึ่งคติเหล่านี้ผสมผสานกลมกลืนกับ
ยุคสมัยไม่เคยจางหายกลายเป็นส่วนหนึ่งของวัฒนธรรม
ในสังคมไทย 

ในปัจจุบันประติมากรรมเทพฮินดูในหลาย ๆ ที่
ของประเทศไทยเสมือนจุดแลนด์มาร์คที่ผู ้คนให้ความ
สนใจและเดินทางไปในสถานที่ต่าง ๆ เพ่ือกราบไหว้ขอพร
ในสิ่งที่ตนเองต้องการประสบความส าเร็จตามความเชื่อ
เหล่านั้น อาทิ พระแม่ลักษมี ที่ได้รับความนิยมเพื่อขอพร
ด้านความรัก ความมั่งคั่ง เป็นต้น ซึ่งการเดินทางลักษณะ
นี ้ย ังเชื ่อมโยงกับการท่องเที ่ยว [2] อธิป จันทร์สุร ิย์ 
กล่าวถึง ความเชื่อที่มีความสัมพันธ์กับการท่องเที่ยวไว้ 
ความว่า ทั้งนี้มุมมองที่สนับสนุนว่าเทพฮินดูไม่เคยไกลตัว

ออกไปจากสังคมไทยปัจจุบันมา เพราะว่าการเดินทาง
ลักษณะนี ้ เสมือนการท่องเที ่ยวและได้เป็นการบูชา
สักการะตามสถานที่ศักดิ์สิทธิ์ที่ตนเองศรัทธา ซึ่งที่มาจาก
การเดินทางอาจมีที่มาจากสิ่งที่ดึงดูดใจ บุคคลที่มีชื่อเสียง
น าพาไป หรือแม้แต่สื่ออนไลน์ต่าง ๆ 

ใ นบา งก รณ ี เ ท พฮ ิ น ด ู เ ป ็ น ต ั ว แทนของ
เคร่ืองหมายสัญลักษณ์ (Logo) ขององค์กร [3] ศิลปะ หิน
ไชยศรี และ ไวชาลี หินไชยศรี อธิบายถึงการใช้สัญลักษณ์
จากพระพิฆเนศ ไว้ว่า เป็นแนวคิดเชิงสัญลักษณ ์กล่าวคือ 
สมัยรัชกาลที่ 6 เริ่มมีการน าสัญลักษณ์พระพิฆเนศที่เป็น
เทพแห่งศิลปวิทยาและพระสุรัสวดีที่เป็นเทพแห่งปัญญา 
มาใช้ส าหรับการนาฏศิลป์ และต่อมาได้พระราชทาน
เทวรูปเป็นตราประจ าสถาบัน ซึ ่งต่อมาเมื ่อเกิดกรม
ศิลปากรขึ้น จึงได้มีการรับมาเป็นตราประจ ากรม ซึ่งเมื่อ
ก่อตั้งมหาวิทยาลัยศิลปากรที่แรกเริ่มถูกก่อตั้งด้วยคณะ
จิตรกรรมประติมากรรมและภาพพิมพ์ มีความช านาญ
เฉพาะด้านผลงานทัศนศิลป์ ก็ได้ใช้พระพิฆเนศที่เป็นตรา
เดียวกับกรมศิลปากร และภายหลังได้ก าหนดขึ้นใหม่เป็น
พระพิฆเนศประทับบนเมฆกนกที่เป็นลายเส้นสีเขียววาริ
เดียนเป็นโลโก้ประจ ามหาวิทยาลัย 

ในส่วนของความเชื ่อของเทพฮินดูเป็นสิ ่งที ่มี
ความสัมพันธ์กับคนไทยในหลายมิติ ผลงานออกแบบที่น า
แรงบันดาลใจมาจากเทพฮินดูมีหลากหลายชิ้นงาน สิ่งที่
เห็นได้อย่างชัดเจนว่าความศรัทธาได้เข้าสู่ผู้คนในรูปแบบ
ที ่เปลี ่ยนไปจากอดีต ความนิยมในการเล่นอาร์ตทอย 
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(Art toy) ได้ขยายตัวสู่คนรุ่นใหม่อย่างรวดเร็ว โดยเฉพาะ
พระพิฆเณศที ่มีบุคลิกเป็นมิตรและเป็นมหาเทพแห่ง
ความส าเร ็จ [4] Curechaem กล่าวถึงความนิยมใน
ปัจจุบันที่มีการน าพระพิฆเนศมาสร้างเป็นอาร์ตทอยอย่าง
หลากหลายได้ เพราะมีความหลากหลายในการอวตาร 
เสมือนการเลือกศรัทธาได้ตามความต้องการ และส่วน
การสร้างรูปลักษณ์ก็ถือว่าเป็นการตีความได้อย่างยืดหยุ่น 
โดยมิค่อยเกิดความขัดแย้งในวงกว้าง ดังนั้นภาพที่แสดง
ออกมาจึงมีทั้งความงามตามสมัยและความเคารพศรัทธา 
อาร์ตทอยพระพิฆเณศจึงไม่ได้มีแค่ความงามแต่ยังท า
หน้าที่สื ่อสารตัวตนของเทพและความเชื่อของผู้ศรัทธา 
นอกจากอาร์ตทอยแล้ว ยังมีงานออกแบบอีกหลาย
ประเภทที่ได้รับความนิยม ไม่ว่าจะเป็นไพ่ทาโรต์ ของที่
ระลึก หรือใช้ในบริบทของการเป็นที่ยึดเหนี่ยวจิตใจใน
โอกาสต่าง ๆ 

การเต ิบโตอย ่างรวดเร ็วของเทคโนโลยีใน
ปัจจุบัน ผู้คนส่วนมากเข้าถึงเทคโนโลยีได้จากหลากหลาย
อุปกรณ์ ท าให้การสร้างภาพการ์ตูนเป็นเรื ่องง่ายและ
สามารถเข้าถึงการสร้างภาพได้สะดวกรวดเร็วมากขึ้น 
ด้วยแหล่งข้อมูลจากออนไลน์ไม่ว่าจะเป็น การเรียนรู้ดา้น
เทคนิค การลงสี ยิ่งท าให้การสร้างสรรค์ผลงานเป็นเรื่อง
ใกล้ตัวของคนในปัจจุบันมากขึ้น  

ตัวละครจิบิ (Chibi) เป็นชื่อที่มีความคุ้นหูเพราะ
ได้ร ับความนิยมมาอย่างยาวนาน ต้นก าเนิดมาจาก
วัฒนธรรมญี่ปุ่นที่เดินทางมาสู่ประเทศไทย ลักษณะของ
ตัวละครจิบิเป็นสิ่งที่เข้าถึงคนดูได้ง่าย เป็นตัวแทนมุมมอง
ความน่ารักของตัวละคร และลดความตึงเครียดของตัว
ละครในฉาก อาทิ ฉากร้องไห้ ฉากโกรธ หรือสถานการณ์
ที่มีอารมณ์รุนแรง ส่งผลให้ผู้ชมเกิดความผ่อนคลายและ
เอ็นดูต่อตัวละครมากย่ิงขึ้น 

[5] Aulia กล่าวถึง การออกแบบตัวละครจิบิ 
ความว่า เป็นรูปแบบที ่ลดทอนสัดส่วนร่างกายให้มี
ลักษณะของศีรษะขนาดใหญ่และล าตัวมีขนาดเล็ก ซี่ง
รูปแบบนี้จะสร้างความมิตรและจดจ าได้ง่าย โดยลักษณะ
ดังกล่าวจะเพิ่มความน่าสนใจทางด้านการสื่อสารภาพ

และสร้างความผูกพันทางอารมณ์ระหว่างผู ้ชมกับตัว
ละครได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

งานวิจัยของ [6] Sekerayu et al. ได้ศึกษาการ
ออกแบบตัวละครจิบิส าหรับสื่อแอนิเมชั่น 2 มิติ พบว่า 
การออกแบบตัวละครที่สามารถดึงดูดความสนใจของ
กลุ่มเป้าหมาย สร้างความผูกพันทางอารมณ์ และช่วยให้
การสื ่อสารเนื ้อหามีประสิทธิภาพมากขึ ้น โดยเฉพาะ
ลักษณะตัวละครซึ่งมีลักษณะศีรษะใหญ่ ดวงตาขนาด
ใหญ่ และล าตัวขนาดเล็ก ซึ่งช่วยความรู้สึกน่ารัก เป็น
มิตร และท าให้ผู้ชมจดจ าตัวละครได้ง่ายขึ ้น อีกทั้งยัง
สร้างความผูกพันทางด้านอารมณ์ระหว่างผู ้ชมกับตัว
ละครได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

แนวคิดดังกล่าวสะท้อนให้เห็นว่า การออกแบบ
ตัวละครและองค์ประกอบมีความบทบาทส าคัญต่อการ
สื่อสารความหมาย ซึ่งเมื่อน าตัวละครจิบิมาสื่อสารบนสื่อ
ไพ่ทาโร่ต์ จึงอาจเป็นแนวทางหนึ่งชองการสื่อสารทาง
ภาพที ่มีความร่วมสมัยท าให้ผู ้ชมเข้าถึงตัวละครและ
ความหมายของไพ่ได้ง่ายขึ้น 

[7] Da Silva และ Gallegos อธิบายว่า ไพ่ทา
โร่ต์เป็นสื่อศิลปะที่ใช้สัญลักษณ์และองค์ประกอบทาง
ภาพในการถ่ายทอดความหมาย อารมณ์ และแนวคิดของ
มนุษย์ โดยรูปแบบของไพ่สามาถเปลี ่ยนแปลงไปตาม
บริบททางสังคม วัฒนธรรม และการตีความของศิลปินแต่
ละยุคสมัยได้ ขณะที่ยังคงความหมายหลักของไพ่ไว้ 

แนวคิดดังกล่าวสะท้อนให้เห็นว่า ไพ่ทาโร่ต์
สามารถน ามาตีความและออกบบใหม่ในรูปแบบร่วมสมัย
ได้ ดังนั ้นเมื ่อเลือการสร้างสรรค์ผลงานที่อยู ่ตรงกลาง
ระหว่างสิ่งที่เป็นวัฒนธรรมแห่งศรัทธาอย่างเทพฮินดูและ
วัฒนธรรมที่สร้างรอยยิ้ม จึงเกิดการสร้างสรรค์ผลงาน
ภาพการ์ตูนจิบิที ่น าเทพฮินดูในบริบทของคนไทยมา
ออกแบบเป็นไพ่ทาโรต์ มีการเลือกการสร้างตัวละครเทพ
ที่เจาะจง ซึ่งเป็นเทพที่คนไทยคุ้นเคยมาสร้างสรรค์เป็น
ผลงาน โดยรักษาสัญลักษณ์ที่เป็นตัวแทนของเทพฮินดูไว้
โดยไม่ได้ดัดแปลงและจัดวางองค์ประกอบโดยใช้โทนสี
สะท้อนอ านาจบารมีของเทพที่ในความเชื่อของคนไทย 
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มองได ้หลายประเด ็นเช ่นการส ืบสานอ ิทธ ิพลทาง
วัฒนธรรม (Soft power) รวมถึงการสร้างศรัทธาใน
รูปแบบที่เข้าถึงผู้คนได้ง่าย เป็นรูปแบบที่สร้างสรรค์จาก
ศรัทธาได้ด้วยตนเอง  

จากความนิยมที่มีต่อเทพฮินดูในบริบทต่าง ๆ ที่
เติบโตอย่างร่วมสมัย อีกหนึ่งสื่อที่มีความน่าสนใจ คือ 
ผลงานการออกแบบไพ่ทาโร่ต์ที่สะท้อนเกี่ยวกับความเชื่อ
และระบบการพยากรณ์ที่ผสมผสานไว้อย่างลงตัว การน า
เทพฮินดูโดยน าสัญลักษณ์จุดเด่นในแต่ละองค์เทพก็จะ
ยังคงรักษาความน่าเลื่อมใส และกลายเป็นรูปแบบความ
ศรัทธาที่แฝงไปด้วยประโยชน์ต่อการใช้งานจริง 

จากการศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่
เก ี ่ยวข้อง ผู ้ว ิจ ัยสามารถสรุปเป็นกรอบแนวคิดการ
ออกแบบไพ่ทาโรต์จากเทพฮินดูในบริบทความเชื่อของคน
ไทยด้วยรูปแบบการ์ตูนจิบิ โดยแบ่งออกเป็น 3 ส่วน 
ได้แก่ 1) แนวคิดและข้อมูลพื ้นฐาน 2) กระบวนการ
วิเคราะห์และออกแบบ 3) ผลลัพธ์งานออกแบบ ซึ่งมี
รายละเอียดดังนี้ คือ  

1) แนวคิดและข้อมูลพื ้นฐาน เป็นการศึกษา
เกี่ยวกับแนวคิดเกี่ยวกับเทพฮินดู แนวคิดเกี่ยวกับไพ่ทา
โร่ต์ แนวคิดเกี่ยวกับการ์ตูนจิบิ และบริบทความเชื่อของ
คนไทย เพ่ือน ามาใช้ในงานออกแบบ 

2) กระบวนการวิเคราะห์และออกแบบ เป็นการ
วิเคราะห์อัตลักษณ์ของเทพฮินดู วิเคราะห์สัญลักษณ์และ
ความหมายของไพ่ ตลอดจนวิเคราะห์รูปแบบการ์ตูนจิบิ 
การออกแบบตัวละคร เพ่ือน ามาใช้ออกแบบตัวละครและ
องค์ประกอบของไพ่ทาโร่ต์  

3) ผลล ัพธ ์งานออกแบบ เป ็นผลงานการ
ออกแบบไพ่ทาโร่ต์ และความพึงพอใจของผู้ชมผลงาน 

2. วัตถุประสงค์
2.1 เพื่อศึกษาเนื้อหาเกี่ยวกับความเชื่อเกี่ยวกับเทพฮินดู
ในบริบทของคนไทย และงานออกแบบที่มีความสัมพันธ์
กับความเชื่อที่มากจากเทพฮินดู 

2.2 เพื ่อออกแบบไพ่ทาโรต์ในรูปแบบการ์ตูนจิบิ ที่
สะท้อนความเชื่อที่มีต่อเทพฮินดูในบริบทของคนไทย 
2.3 เพื่อประเมินความพึงพอใจต่อผลงานออกแบบ 

3. ประโยชน์ในการวิจัย
งานวิจัยนี้สร้างสรรค์เพื่อให้เกิดแนวทางที่สะท้อน

งานออกแบบผ่านวัฒนธรรมความเช่ือที่มีต่อเทพฮินดูและ
สัญลักษณ์ของสังคมไทยที่มีต่อความศรัทธาในปัจจุบัน 

4. ขอบเขต
4.1 ขอบเขตทางด้านเนื้อหา 

การออกแบบไพ่ทาโรต์ มีการเลือกกลุ่มตัวอย่าง
ที่น ามาใช้ในการออกแบบเป็นการคัดเลือกกลุ่มตัวอย่าง
แบบเจาะจง เพื่อน ามาใช้ออกแบบเชิงสัญลักษณ์ ซึ่งเทพ
ฮินดูที่น ามาใช้มีข้อตกลงในความเข้าใจ คือ พระกฤษณะ
ถือเป็นเป็นปางหนึ่งของพระวิษณุ และพระแม่กาลีถือเป็น
อีกปางหนึ่งของกระแม่ปราวตี ทั้งนี้ในงานวิจัยได้จัดกลุ่ม
เพื ่อท าการออกแบบ ประกอบไปด้วย 3 องค์ประกอบ 
ดังนี้ คือ 

4.1.1 กลุ ่มเทพที ่เป็นโครงสร้างของจักรวาล 
จ านวน 8 ภาพ คือ พระศิวะ พระพรหม พระวิษณุ 
พระกฤษณะ พระแม่ปราวตี พระแม่กาลี พระแม่สุรัสวดี 
พระแม่ลักษมี 

4.1.2 กลุ ่มเทพแห่งปัญญาและการเริ ่มต้น 
จ านวน 2 ภาพ คือ พระพิฆเนศ พระกาติเกยะ 

4.1.3 กลุ่มเทพแห่งพลังและการต่อสู้ จ านวน 5 
ภาพ คือ พระอินทร์ พระสุริยะ พระรามา พระแม่ทุรคา 
พระหนุมาน 
4.2 ขอบเขตทางด้านรูปแบบ 

 4.2.1 งานออกแบบใช้รูปแบบการ์ตูนจิบิ ซึ่งมี
สัดส่วนความยาวของล าตัวที่มีศีรษะและล าตัวเท่ากัน 

 4.2.2 มีการเลือกใช้ส ีออกเป็น 2 ส่วน คือ 
วรรณะอุ่น (Warm tone) และวรรณะเย็น (Cool tone) 
แต่ได้มีการลดความสด (Saturation) ของสีลงทั้งสองโทน 
เพ่ือแสดงถึงพลังความสงบนิ่ง ศรัทธา และความศักดิ์สิทธิ์ 
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4.3 ขอบเขตทางด้านเทคนิค 
 งานวิจัยนี้เป็นการออกแบบไพ่ทาโรต์ที่คัดเลือก 

เป็นจ านวน 15 ใบ โดยก าหนดขนาด 7x12 เซนติเมตร 
ซึ่งเป็นขนาดมาตรฐานของไพ่ทาโรต์และเหมาะสมต่อการ
ใช้งานจริงจับได้ถนัดมือ ซึ่งทั้งหมดถูกออกแบบด้วยการ
วาดภาพจิตรกรรมดิจิทัล 
4.4 ขอบเขตทางด้านการประเมินความพึงพอใจ 

 งานวิจัยนี ้ได้ใช้แบบมาตราส่วนค่า 5 ระดับ 
(Likert Scale) โดยใช้วิธีการทางสถิติและประเมินจาก
กลุ่มตัวอย่างจ านวน 113 คน 

5. ระเบียบวิธีวิจัย
ในงานวิจัยได้ท าการศึกษาเนื้อหาเพื่อใช้ในการ

ด าเนินงาน โดยมีการเก็บรวบรวมข้อมูลและวิเคราะห์เพื่อ
ท าการออกแบบ โดยมีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 

5.1 ศึกษาข้อมูลที่ใช้การสร้างสรรค์ 
5.1.1 ข ้อมูลเนื ้อหาเกี ่ยวกับเทพฮินดู เป็น

การศึกษาเกี่ยวกับความส าคัญบทบาทที่มีต่อความเชื่อ 
และลักษณะส าคัญของเทพแต่ละองค์ เพื่อน ามาใช้สร้าง
ภาพประกอบเชิงสัญลักษณ์ 

5.1.2 ข้อมูลที่น ามาใช้ในการออกแบบตัวละคร 
ซึ่งตัวละครรูปแบบที่น ามาใช้สร้างภาพประกอบเป็นตัว
ละครจิบิที่มีเอกลักษณ์เฉพาะตัว 

5.1.3 ข้อมูลการจัดองค์ประกอบศิลป์  
1 )  ก า ร จ ั ด อ งค ์ ป ร ะ กอบแ บบ สม ม า ต ร 

(Symmetry) เป็นการจัดองค์ประกอบตรงกลางภาพ 
และจัดทั้งหมดอยู่ตรงกลางภาพ เพื่อแสดงถึงความมั่นคง 
น่าเชื่อถือ 

2) การใช้สี แบ่งออกเป็น 2 ส่วน ส่วนที่ 1 คือ
การเลือกใช้สีทั้ง 2 โทน คือ โทนร้อนและโทนเย็น โดนน า
คุณลักษณะของสีมาใช้เพื ่อให้เกิดความกลมกลืนเป็น
เอกภาพ เป็นการลดความจัดของสีและใช้ระดับน ้าหนัก 
(Value) อยู่ในระดับกลางไม่อ่อนหรือเข้มจนเกินไป และ
ส่วนที่ 2 คือ การใช้สีเพ่ือสะท้อนบุคลิกภาพ (Character) 

ของเทพแต่ละองค์ ทั้งนี้ในส่วนรายละเอียดได้มีการลงสี
แต่ละส่วนแตกต่างกันออกไปตามความเหมาะสม 
5.2 ขั้นตอนการสร้างสรรค ์

การออกแบบไพ ่ทาโรต ์จ  านวน 15 ใบ มี
สร้างสรรค์ให้ไพ่แต่ละใบมีรายละเอียดของแต่ละภาพ
แตกต่างกันออกไป โดยเน้นการจัดวางต าแหน่งของตัว
ละครกลางภาพ และสร้างกรอบล้อมรอบตัวละคร กรอบ
ดังกล่าวห่างจากขอบกระดาษประมาณ 3 มิลลิเมตร 

องค์ประกอบในภาพประกอบไปด้วย ดังนี้ ตัว
ละครเทพฮินดู 1 องค์ต่อไพ่ 1 ใบ โดยการเลือกใช้สีเป็น
การน  าความส ัมพ ันธ ์ระหว ่างความหมายของไพ่  
ความหมายตัวละคร และการใช้สีที่ส่งเสริมความหมาย
ของไพ่ให้ออกมาชัดเจน โดยที่กรอบล้อมรอบไพ่ เป็นสี
ทองและมีลวดลายที่ซ ้ากันทุกใบเพื่อสร้างความเป็นหนึ่ง
อันเดียวกัน และใช้สีทองส าหรับตัวอักษรชื่อเทพ ตัวเลขที่
แสดงล าดับของไพ่ 

6. ผลการวิจัย
จากการศึกษาพบว่า คนไทยมีความสัมพันธ์กับ

ความเชื่อที่มาจากเทพฮินดูมาอย่างยาวนาน โดยแต่เดิม
ในอดีตมีการเคารพนับถือแบบมีช่องว่างและโอกาสในการ
เข้าถึงได้ยากกว่า ทั้งนี้ในปัจจุบันมีความแตกต่างอย่าง
เห็นได้ชัด จากการเข้าถึงที่เปลี่ยนไปจากรูปแบบเดิมที่
เสมือนเรื่องไกลตัว แต่ปัจจุบันนี้ เทคโนโลยีได้น าคนกับ
เทพเข้าใกล้กันได้มากยิ่งขึ้น ด้วยปัจจัยเหล่านี้ได้ท าให้
ร ูปแบบของเทพฮินดูถูกน ามาตีความเชิงสัญลักษณ์
เพิ่มขึ้นที่ท าให้งานออกแบบที่เกี่ยวกับเทพเองเติบโตตาม
ไปด้วย ซึ่งในความหมายนี้ หมายรวมถึงผลิตภัณฑ์เชิง
สัญลักษณ์และรูปแบบเทพฮินดูแต่ละองค์ที ่ม ีความ
หลากหลายในการน าเสนอตามไปด้วย 

ดังนั้นการออกแบบไพ่ทาโรต์ในรูปแบบการ์ตูนจิ
บิ จึงเป็นการสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบที่ผสมผสาน
ความร่วมสมัย ด้วยการน าเอาสิ่งที่นิยมอย่างภาพการ์ตูน
ที่มีความน่ารักและเทพฮินดูที ่น่าศรัทธามาแสดงออก
ร่วมกัน  
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ทางด้านองค์ประกอบศิลป์มีการเลือกใช้สี 2 
วรรณะ คือ วรรณะอุ ่นและวรรณะเย็น แบ่งออกเป็น 
วรรณะอุ่น 9 ใบ และวรรณะเย็น 6 ใบ การจัดเรียงล าดับ
ไพ่ทาโรต์ท าการจัดเรียงผสมคละกลุ่มเทพมิได้แบ่งช่วง
ของแต่ละกลุ่ม โดยการตามล าดับมีตัวเลขโรมันก ากับใน
ส่วนด้านบนของไพ่ อธิบายรายละเอียดและความหมาย
ของไพ่ตามล าดับต่อไปนี้ 

ไพ่ใบที่ 1 The Magician (รูปที่ 1)  ไพ่ทาโรต์
รูปพระพรหม ใช้สีวรรณะเย็น เป็นไพ่ที่ให้ความหมายใน
เชิงพลังการสร้างสิ่งใหม่ เลือกใช้ตัวละครเป็นพระพรหรม
เพราะสัญญะที่สอดคล้องเป็นความหมายของผู้สร้างโลก 

ไพ่ใบที่ 2 The High Priestess (รูปที่ 2) ไพ่ทา
โรต์ร ูปพระแม่ส ุร ัสวดี  ใช ้ส ีวรรณะเย็น เป็นไพ่ท ี ่ให้
ความหมายของการมีความรู้และสัญชาตญาณที่ดี เลือกใช้
ตัวละครเป็นพระแม่สุรัสวดี เพราะสัญญะที่สอดคล้องคือ
เทพีแห่งปัญญาและความรู้ที่ถ่องแท้ลึกซึ้ง 

ไพ่ใบที่ 3 The Empress (รูปที่ 3)  ไพ่ทาโรต์
รูปพระแม่ลักษมี ใช้สีวรรณะเย็น เป็นไพ่ที่ให้ความหมาย
ของความอุดมสมบูรณ์ ความมั่งคั่ง ร ่ารวย เลือกใช้ตัว
ละครพระแม่ลักษมี เพราะสัญญะที่สอดคล้องคือความ
สมบูรณ์ของชีวิตที่ท่านทรงประทานให้ 

ไพ่ใบที่ 4 The Emperor (รูปที่ 4) ไพ่ทาโรต์รูป
พระศิวะ ใช้สีวรรณะเย็น เป็นไพ่ที ่ให้ความหมายของ
ระเบียบ อ านาจในการเป็นผู้น าในการปกครอง เลือกใช้
ตัวละครพระศิวะ เพราะสัญญะที่สอดคล้องคือพระศิวะมี
อ านาจสูงสุดในการปกครอง 

ไพ่ใบที่ 5 The Hierophant (รูปที่ 5) ไพ่ทาโรต์
รูปพระพิฆเนศ ใช้สีวรรณะเย็น เป็นไพ่ที่ให้ความหมาย
ของผู้ประสาทวิชา ความรู้ เลือกใช้ตัวละครพระพิฆเนศ 
เพราะสัญญะที่สอดคล้อง คือความหมายของผู้ชี้แนะ เป็น
เทพแห่งศิลปวิทยาการ 

ไพ่ใบที่ 6 The Lover (รูปที ่ 6) ไพ่ทาโรต์รูป
พระกฤษณะ ใช้สีวรรณะเย็น เป็นไพ่ที่ให้ความหมายของ
ความรัก การเดินทางของความรักด้วยหัวใจ เลือกใช้ตัว

ละครพระกฤษณะ เพราะสัญญะที่สอดคล้องคือความรัก
ที่ลึกซึ้งและการสร้างสัมพันธ์ที่เป็นเลิศจากต านานต่าง ๆ 

ไพ่ใบที่ 7 The Chariot (รูปที่ 7) ไพ่ทาโรต์รูป
พระการติเกยะหรือพระขันธกุมาร ใช้สีวรรณะอุ่น เป็นไพ่
ที่ให้ความหมายกับความมุ่งมั่นในการก้าวสู่ชัยชยะ การ
เอาชนะอุปสรรค เลือกใช้พระการติเกยะ เพราะสัญญะ
คือการทรงพาหนะนกยูง เป็นภาพลักษณ์แม่ทัพที่ทรง
พาหนะสัตว์โดยไม่เกรงกลัวต่อสิ่งใด 

ไพ่ใบที่ 8 Strength (รูปที่ 8) ไพ่ทาโรต์รูปพระ
แม่ทุรคา ใช้สีวรรณะอุ่น เป็นไพ่ที่ให้ความหมายของความ
แข็งแกร่งของจิตใจ เอาชนะสิ ่งไม่ด ีด้วยความเมตตา 
เลือกใช้พระแม่ทุรคา เพราะสัญญะคือความเป็นแม่ที่
ปกป้องลูก จากต านานมหาเทวีผู ้สยบสิ ่งชั ่วร้ายเพื่อ
ปกป้องลูก 

ไพ่ใบที่ 9 The Hermit (รูปที่ 9) ไพ่ทาโรต์รูป
พระหนุมาน ใช้สีวรรณะอุ ่น เป็นไพ่ที ่ให้ความหมาย
เกี ่ยวกับสิ ่งที ่อยู ่ภายในจิตใจ เสมือนการหยุดนิ ่งเพื่อ
ทบทวน เลือกใช้ตัวละครพระหนุมาน เพราะสัญญะคือ
เป็นผู้ที่ลึกซึ้งจากภายในเพื่อให้เกิดพลังสะสมภายในจนมี
ฤทธิ์เดช 

ไพ่ใบที่ 10 Wheel of Fortune (รูปที่ 10) ไพ่
ทาโรต ์ร ูปพระว ิษณุ ใช ้ส ีวรรณะเย ็น เป ็นไพ ่ท ี ่ ให้
ความหมายเกี่ยวกับวัฎจักรหรือโชคชะตา เป็นสิ่งที่มนุษย์
ไม่สามารถก าหนดได้ เลือกใช้ตัวละครพระวิษณุ เพราะ
สัญญะคือเป็นแกนหลักของโลก และเป็นผู้ดูแลรักษาโลก
ใบนี้ให้คงอยู่ติ 

ไพ่ใบที่ 11 The Justice (รูปที่ 11) ไพ่ทาโรต์
รูปพระราม ใช้สีวรรณะเย็น เป็นไพ่ที ่ให้ความหมาย
เกี่ยวกับความยุติธรรม ความสมดุล ความถูกต้อง เลือกใช้
ตัวละครพระราม เพราะเป็นสัญลักษณ์ของกษัตริย์ผู้ทรง
ธรรม โดยมีคันศรเพื ่อขจัดภัยอันตรายให้เก ิดความ
ยุติธรรม 

ไพ่ใบที่ 12 The Star (รูปที่ 12) ไพ่ทาโรต์รูป
พระแม่ปารวตี ใช้สีวรรณะอุ่น เป็นไพ่ที่ให้ความหมาย
เกี่ยวความหวังที่สวยงามและพลังแห่งความหวัง เลือกใช้
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ตัวละครพระแม่ปารวต ี เพราะทรงเป็นมารดาของ
จักรวาลที่ทรงเปี่ยมไปด้วยเมตตาและความรักที่มั่นคง 

ไพ่ใบที่ 13 Death (รูปที่ 13) ไพ่ทาโรต์รูปพระ
แม่กาลี ใช้สีวรรณะอุ่น เป็นไพ่ที่ให้ความหมายจุดจบที่มี
การเริ่มต้นใหม่ เป็นผู้ที่ท าลายในสิ่งที่ไม่ดี เลือกใช้ตัว
ละครพระแม่กาลี เพราะสัญญะคือผู ้ทรงพลังมหาศาล
กายภาพที่ดูดุดันน่ากลัว และการท าลายร้างจบสิ้นมักเกิด
สิ่งดีงามตามมาเสมอ 

ไพ่ใบที่ 14 Temperance (รูปที่ 14) ไพ่ทาโรต์
รูปพระอินทร ์ใช้สีวรรณะเย็น เป็นไพ่ที่ให้ความหมายเป็น
กลาง การประณีประณอมอย่างนุ่มนวล เลือกใช้ตัวละคร
พระอินทร์ เพราะสัญญะของพระอินทร์เสมือนผู้ควบคุม
ธรรมชาติและทรงเป็นเทพแห่งสายฝนและพายุ 

ไพ่ใบที่ 15 The Sun (รูปที่ 15) ไพ่ทาโรต์รูป
พระอาทิตย์ ช้สีวรรณะอุ่น เป็นไพ่ที่แสดงถึงความสว่าง
ไสวพลังชีวิต ความกระจ่างชัด สู่การประสบความส าเร็จ 
เลือกใช้ตัวละครพระสุริยะ เพราะสัญญะคือพระสุริยะเจ้า
แห่งแสงอาทิตย์ เป็นบ่อเกิดของการมองเห็น เฝ้ามองทุก
สิ่งได้อย่างชัดเจน 

ทั้งนี ้ด้านหลังของไพ่ (รูปที ่ 16) มีรูปแบบที่
เหมือนกันทั้งหมด เป็นการใช้พื้นหลังสีน ้าเงินเข้มในระดับ
เข้มมากและตัวอักษรสีทอง ซึ่งการใช้การซ ้าด้านหลังของ
ไพ่ สร้างความเป็นเอกภาพส าหรับไพ่ที่เป็นชุดเดียวกัน 

    รูปที่ 1 ไพ่ทาโรต์ 
     รูปพระพรหม 

    รูปที่ 2 ไพ่ทาโรต์ 
    รูปพระแม่สุรัสวดี 

    รูปที่ 3 ไพ่ทาโรต์ 
    รูปพระพระแม่ลักษมี 

     รูปที่ 4 ไพ่ทาโรต์ 
      รูปพระศิวะ 

    รูปที่ 5 ไพ่ทาโรต์ 
     รูปพระพิฆเนศ 

    รูปที่ 6 ไพ่ทาโรต์ 
    รูปพระกฤษณะ 

รูปที่ 7 ไพ่ทาโรต์ 
รูปพระกาติเกยะ 

รูปที่ 8 ไพ่ทาโรต์ 
รูปพระแม่ทุรคา 

รูปที่ 9 ไพ่ทาโรต์ 
รูปพระหนุมาน 

รูปที่ 10 ไพ่ทาโรต์ 
รูปพระวิษณุ 

    รูปที่ 11 ไพ่ทาโรต์ 
     รูปพระราม 

    รูปที่ 12 ไพ่ทาโรต์ 
     รูปพระแม่ปารวตี 

    รูปที่ 13 ไพ่ทาโรต์ 
     รูปพระแม่กาลี 

    รูปที่ 14 ไพ่ทาโรต์ 
     รูปพระอินทร์ 
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รูปที่ 15 ไพ่ทาโรต์ 
รูปพระอาทิตย ์

รูปที่ 16 ด้านหลัง 
ไพ่ทาโรต์ 

รูปที่ 17 ภาพรวมของไพ่ทาโรต์ 

ทั้งนี้ผู้วิจัยได้ท าการประเมินความพึงพอใจของ
ผู้ชมที่มีต่อผลงานไพ่ทาโรต์  โดยได้ใช้แบบมาตราส่วนค่า 
5 ระดับ (Likert Scale) จากกลุ่มตัวอย่างแบบไม่ใช้ความ
น่าจะเป็น (Non probability Sampling) ด้วยวิธีการสุ่ม
แบบสะดวก (Convenience Sampling)  จ านวน 113 
คน แบ่งเป็นเพศหญิง 72 คน เพศชาย 41 คน เพื่อน า
ข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์ระดับความพึงพอใจที่มีต่อผลงาน
การออกแบบ 
ตารางที่ 1 ตารางแสดงความพึงพอใจของผู้ชมที่มีต่อ
ผลงาน 

ที่ หัวข้อในการประเมิน 
𝑥̅ S.D. ระดับความพึง

พอใจ 

1 ผลงานการออกแบบสามารถ
สะท้อนถึงความเชื่อเกีย่วกบั
เทพฮินดูได้อย่างเหมาะสม 

4.60 0.60 มากที่สุด 

2 ผลงานการออกแบบการ์ตูนจิบิ
สะท้อนลักษณะตัวละครของ
เทพได้อย่างชัดเจน 

4.43 0.60 มาก 

3 การใช้สีสะท้อนความหมายเชิง
สัญลักษณ์ของไพ่ทาโรต ์

4.73 0.45 มากที่สุด 

4 ภาพรวมของการออกแบบ
ทั้งหมดสื่อความหมายการเป็น
ไพ่ทาโรต์ 

4.49 0.50 มาก 

5 ผลงานการออกแบบมีความ
สร้างสรรค์และมี
ลักษณะฉพาะตัวอย่างชัดเจน 

4.43 0.63 มาก 

6 ความพึงพอใจโดยรวมต่องาน
ออกแบบ 

4.74 0.44 มากที่สุด 

สรุปผลการประเมิน 4.57 0.54 มากที่สุด 

จากตารางที่ 1 ผลการประเมินความพึงพอใจ
จากกลุ่มตัวอย่างจ านวน 113 คน พบว่ามีผลประเมิน
ภาพรวมอยู่ระดับมากที่สุด (4.57) โดยค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ 
การใช้สีสะท้อนความหมายเชิงสัญลักษณ์ของไพ่ทาโรต์  
(4.73) ส่วนข้อที่มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด มีผลระดับคะแนน
เท่ากัน (0.43)  คือ ผลงานการออกแบบการ์ตูนจ ิบิ
สะท้อนลักษณะตัวละครของเทพได้อย่างชัดเจน และ 
ผล ง านการออกแบบม ี ค ว ามสร ้ า ง ส ร รค ์ แ ล ะ มี
ลักษณะฉพาะตัวอย่างชัดเจน  

7. สรุป
งานวิจัย เรื่อง การออกแบบไพ่ทาโรต์จากเทพ

ฮินดูในบริบทความเชื่อของคนไทยด้วยรูปแบบการ์ตูนจิบิ  
ได้ท าการสร้างสรรค์สะท้อนให้เห็นถึงสภาพสังคมที่มีการ
เปลี่ยนไป แต่ความเชื่อความศรัทธาที่คนไทยมีต่อเทพ
ฮินดูยังคงอยู ่ แต่เกิดการปรับตัวให้เข้ากับยุคสมัยไม่
เพียงแต่งานออกแบบแต่หมายรวมถึงการประชาสัมพันธ์
ผู้คนที่มีชื่อเสียง สื่อต่าง ๆ ที่ยังคงน าเนื้อหาเกี่ยวกับเทพ
ฮินดูอยู่ในชีวิตประจ าวัน  

ผลงานการออกแบบได้ท าการเลือกตัวละครของ
เทพฮินดูที่มีความคุ้นเคยกับคนไทย โดยเลือกท าไพ่ทาโรต์ 
15 ใบ และเพื่อเป็นการผสมผสานกับสิ่งที่คนในปัจจุบัน
ให้ความสนใจ ผู้วิจัยจึงได้เลือกตัวการ์ตูนจิบิที่มีความ
น่ารัก ด้วยลักษณะที ่ต ัวสั ้น หัวกลม ท าให้ตัวละคร
ลักษณะนี้ไม่เคยสูญหายไปจากสังคมไทย แม้ว่ากระแส
วัฒนธรรมญี่ปุ่นจะเงียบหายไปมากกว่าแต่เก่าก็ตาม แต่
อย่างไรก็ตาม ผลงานการออกแบบได้แบ่งตัวละครของ
เทพฮินดูเป็นการใช้สีออกตามวรรณะสี คือ สีวรรณะร้อน
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และวรรณะเย็น ด้วยแนวคิดที่ความหมายของไพ่สะท้อน
ความหมายออกมาในทางของการมีพลังที่แตกต่าง และ
การใช้ส ีล ักษณะนี ้ เป ็นการสนับสนุนให้ต ัวละครกับ
ความหมายของไพ่แสดงออกได้ชัดเจนมากขึ้น  

ทั้งนี้สิ่งสิ่งที่ส าคัญมากอีกหนึ่งประการ คือ การ
สร้างความสอดคล้องเนื ้อหาให้สัมพันธ์กับสัญลักษณ์  
กล่าวคือ ตัวละครจิบิมักมีหน้าตาที่คล้ายคลึงกัน ดังนั้น
การสร ้างความแตกต ่างให ้คนเข ้าถ ึงต ัวละครและ
ความหมายของไพ่ จึงต้องใส่ใจกับเรื่องของรายละเอียดที่
เทพฮินดูแต่ละองค์มีอิทธิฤทธิ์และความน่าเกรงขามใน
รูปแบบของตนเอง สิ่งนี้จึงกลายเป็นส่วนส าคัญที่ท าให้
งานออกแบบนีอ้อกมาสมบูรณ์ 

8. อภิปรายผล
จากการศึกษาพบว่าการสร้างงานออกแบบไพ่

ทาโรต์ที ่มีต้นก าเนิดมาจากฝากฝั ่งตะวันตก สามารถ
สร้างสรรค์ร่วมกับตัวละครที่มีต้นก าเนิดในฝั่งตะวันออก
อย่างเทพฮินดูได้ ซึ่งการสร้างความสัมพันธ์ลักษณะนี้ถือ
เป็นการเช่ือมวัฒนธรรมสู่กัน การมองหาแรงบันดาลใจใน
การสร้างสรรค์รูปแบบลักษณะอื่น อาจสร้างความลงตัว
และเพิ ่มมูลค่าจากต้นทุนวัฒนธรรมบนสิ ่งใหม่ท ี ่ได้
สร้างสรรค์ขึ้น 

ทั้งนี้จากงานวิจัยพบว่า การสร้างสรรค์ผลงาน
ตัวละครรูปแบบจิบิ สามารถออกแบบให้เทพฮินดูมีความ
ใกล้ชิดกับคนทั่วไปได้มากขึ้นเสมือนการลดความน่าเกรง
ขามลง ทั้งนี้การประยุกต์เพื่อน ามาสร้างงานออกแบบได้
ค านึงถึงสภาพสังคมปัจจุบันที่ความต้องการของคนได้มี
การเปลี่ยนไป และรูปแบบที่มีการผสมผสานความนน่ารัก
และความศรัทธาเข้าด้วยกัน ต่อยอดงานออกแบบอื่น ๆ 
เพ่ิมเติมได้อย่างกว้างขวาง 

9. ข้อเสนอแนะ
ในการวิจัยครั ้งต่อไป อาจมีการออกแบบให้

ขอบเขตการออกแบบที่ใหญ่ขึ้น เป็นไพ่ทาโร่ต์ที่ครบชุด 
78 ใบ ทั้งนี้ความจ าเป็นต้องหาเทพฮินดูอื่น ๆ จ านวน

มากในการสร้างสรรค์ รวมถึงขอบเขตของการออกแบบ
เร่ืองสี ท่าทางที่เป็นลักษณะเฉพาะของเทพองค์นั้น ๆ 

ทั้งนี้สามารถน าตัวละครที่ท าการออกแบบมาใช้
บนผลิตภัณฑ์หรืองานออกแบบอ่ืน เพ่ือสร้างมูลค่าต่อไป 

10. กิตติกรรมประกาศ
ทางผู้วิจัยขอขอบคุณ นางสาวจิรประภา เม่น

สุวรรณ นักศึกษาชั ้นปีที ่ 4 สาขาดิจ ิทัลมีเดีย ที ่ได้
สร้างสรรค์ผลงานการออกแบบไพ่ทาโรต์จากเทพฮินดูใน
บริบทความเชื่อของคนไทยด้วยรูปแบบการ์ตูนจิบิ  เป็น
แนวทางการสร้างสรรค์ไพ่ทาโรต์รูปแบบใหม่ เพื่อเป็น
ประโยชน์ต่อผู้อื่นที่สนใจต่อไป 
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